Taller de iniciacion a Unity3D

Unity se ha convertido en los ultimos afios en una tecnologia de
referencia a la hora de desarrollar aplicaciones de 3Dy Realidad
Virtual, asi como videojuegos (tanto en 2D como en 3D).

Su gran sencillez, su versatilidad y su capacidad de generar una
solucion multiplataforma (desktop, web, moviles, consolas, Smart-
TV...) han hecho de Unity uno de los productos mas competentes de
este sector,

El objetivo de este taller es familiarizarse con el IDE de Unity a la vez
que se desarrolla una pequena aplicacion 3D interactiva con los
alumnos.

Requisitos para aquellos que quieran sequir las actividades que se

realizaran en el taller:

- Tener instalada la Ultima versién estable de Unity3D (no confundir
con Unity Hub): https://unity3d.com/get-unity/download

- [Windows only] Tener instalado alguna version de Visual Studio
con soporte para C# (el instalador de Unity3D ofrece descargar una
version gratuita del mismo)

- [Linux only] Tener instalado un compilador de Mono (C#)
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