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Five Flames Mobile participa en el proyecto europeo enmarcado dentro Horizonte 2020 INLife. Este 
proyecto ha desarrollado un SDK para Unity 3D orientado a la creación de juegos de aprendizaje y la 
integración de los mismos con IoT para el día a día. La jornada se dividirá en 2 partes, una charla 
explicando en que consiste el proyecto y los principales conceptos del mismo y un taller práctico para 
aprender a integrar Inlife SDK en cualquier juego desarrollado con Unity 3D. Los participantes podrán 
presentar su proyecto antes del 3 de Octubre y optar a diferentes premios. 

• Charla sobre INLIFE  de 12:00 a 13:00 en  el 
Salón de Grados. 

• Taller de Unity + InlifeSDK de 15:00 a 18:00 
en la  Sala Hedy Lamarr. 

• Hackaton: Presentación de proyectos del 
26 al 3 de Octubre.  

• Entrega de premios: 3 de Octubre  

La participación en estas 

charlas  está incluida en el 

catálogo de Reconocimiento 

Académico de Créditos por 

Otras Actividades de la Uva.  

Ponente:    

Sergio Morales (CTO @FiveFlames) 

URL del Proyecto:  
http://www.inlife-h2020.eu/index.php/es/proyecto-inlife/ 


