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1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizaciéon

Esta asignatura se encuentra situada en la materia SISTEMAS Y SERVICIOS EMPOTRADOS, UBICUOCS Y
DE ALTAS PRESTACIONES, dentro del médulo de Tecnologias Informaticas. En este modulo el estudiante

adquirira las competencias especificas de tecnologias

profesionales de ingenieria informética.

1.2 Relacién con otras materias

informaticas asociadas a diferentes perfiles

El estudiante cursara la asignatura en el segundo semestre, simultdneamente con la asignatura obligatoria de

la materia (Sistemas y Servicios Empotrados, Ubicuos y de Altas Prestaciones).

1.3 Prerrequisitos

Es recomendable disponer de un nivel de inglés que permita al estudiante leer bibliografia de consulta.

2. Competencias

2.1 Generales

Cdédigo

Descripcion

CaG1

Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e

instalaciones en todos los &mbitos de la ingenieria informatica.

CG2

Capacidad para la direccion de obras e instalaciones de sistemas
informaticos, cumpliendo la normativa vigente y asegurando la calidad

del servicio

CG4

Capacidad para el modelado matematico, calculo y simulacién en
centros tecnolédgicos y de ingenieria de empresa, particularmente en
tareas de investigacion, desarrollo e innovaciéon en todos los ambitos

relacionados con la Ingenieria en Informatica.

CG6

Capacidad para la direccion general, direccion técnica y direccion de
proyectos de investigacion, desarrollo e innovacion, en empresas y

centros tecnoldgicos, en el ambito de la Ingenieria Informatica

CG7

Capacidad para la puesta en marcha, direccion y gestion de procesos
de fabricacién de equipos informaticos, con garantia de la seguridad
para las personas y bienes, la calidad final de los productos y su

homologacion

CG8

Capacidad para la aplicacion de los conocimientos adquiridos y de
resolver problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de
contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar

estos conocimientos.

CG9

Capacidad para comprender y aplicar la responsabilidad ética, la
legislacion y la deontologia profesional de la actividad de la profesion

de Ingeniero en Informatica.

(JA"/: W Universidad de Valladolid

2de6



Guia docente de la asignatura

Universidad deValladolid

2.2 Especificas

Codigo | Descripcion

CEG1 Capacidad para la integracion de tecnologias, aplicaciones, servicios y sistemas propios de
la Ingenieria Informatica, con caracter generalista, y en contextos mas amplios y
multidisciplinares.

CET1 Capacidad para modelar, disefiar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar,
administrar y mantener aplicaciones, redes, sistemas, servicios y contenidos informaticos
CET8 Capacidad de disefiar y desarrollar sistemas, aplicaciones y servicios informaticos en

sistemas empotrados y ubicuos.
CET11 Capacidad para conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccion persona
ordenador de productos, sistemas, aplicaciones y servicios informaticos.

3. Objetivos

Cdédigo | Descripcion

CEG1.1 | Integrar distintas tecnologias y servicios en el contexto de la computacion ubicua

CET1.1 Disefiar e implementar aplicaciones y servicios para sistemas moviles

CETS8.1 Disefar e implementar aplicaciones y servicios para sistemas ubicuos

CET11.1 | Disefar, desarrollar y evaluar la interaccidon persona ordenador de sistemas y aplicaciones

méviles y ubicuas.

4. Tabla de dedicacién del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Clases tedrico-practicas (T/M) 15 Estudio y trabajo autonomo individual 30
Clases practicas de aula (A) Estudio y trabajo autbnomo grupal 15
Laboratorios (L) 11

Practicas externas, clinicas o de campo

Seminarios (S) 3

Tutorias grupales (TG)

Evaluacién 1

Total presencial 30 Total no presencial 45
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5. Blogques teméticos

Bloque 1: Computacién ubicua

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacioén y justificaciéon

Después de una introduccion general se estudian en profundidad el modelado de negocios y de requisitos, asi

como los modelos estaticos (incluyendo el lenguaje de restriccion de objetos, OCL) y dinamicos de sistemas

software.

b. Objetivos de aprendizaje

Codigo | Descripcion

CEGL1.1 | Conocer las distintas técnicas de integraciéon de sistemas y servicios en el contexto de la

computacion ubicua y sistemas dependientes del contexto

CET1.1 | Aplicar los principios de desarrollo, implantacion y mantenimiento de sistemas informaticos

al caso concreto de sistemas ubicuos

CET8.1 | Aprender a disefiar y desarrollar aplicaciones y servicios informaticos ubicuos y conocer las

distintas plataformas de desarrollo existentes

CET8.1 | Aplicar las técnicas de interaccion persona ordenador de aplicaciones y servicios

informaticos a los sistemas ubicuos

c. Contenidos

ONoGA~ALONE

Privacidad

Computacion Ubicua: vision

Tecnologia y plataformas: computacién movil

Disefio e implementacion, Interfaces de usuario

Comunicacion ubicua: redes estandar, NFC

Monitorizacién: redes de sensores

Sistemas dependientes del contexto: posicionamiento y orientacion
Internet de las cosas. RFID.

d. Métodos docentes

Metodologia

Clase magistral participativa

Estudio de casos en aula

Resolucion de problemas (identificacion de requisitos, construccion de modelos, etc.)
en pequefios grupos y discusion.

Actividad
Clase de .
teoria .

[ ]
Clase .
practica

Se utilizara un método basado en la realizacion de proyectos, siguiendo un esquema
paralelo al de los casos de estudio presentados en el aula y siempre guiado por el
profesor, que encargara y controlara el trabajo no presencial. La calificacion de la parte
practica se basara en la evaluacion continua durante las sesiones de laboratorio y en el
resultado final del trabajo.

Seminarios | e
Tutorias .

Talleres de aprendizaje del manejo de herramientas en sesiones especificas.
Presentacion y discusion de trabajos
Seguimiento de las practicas desarrolladas en grupo.
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e. Plan de trabajo

Ver cronograma al final

f. Evaluacién

tema de computacion ubicua

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Cuestionario de los primeras 4 unidades 25 Aproximadamente Semana 4
Cuestionario de las unidades 5 a 8 25 Aproximadamente Semana 8
Entregas practicas (disefio e 50 Aproximadamente Semanas 5y (9)
implementacion)
(Opcional) Trabajo bibliografico sobre un (20) Aproximadamente Semana 8

g. Bibliografia basica

John Krumm. Ubiquitous Computing Fundamentals ISBN-13: 978-1420093605., 2009, CRC press

Stefan Poslad. Ubiquitous Computing: Smart. Devices, Environments and Interactions. Wiley, ISBN: 978-0-470-

03560-3, 2009.

h. Bibliografia complementaria

Mike Kuniavsky. Smart Things: Ubiquitous Computing User Experience Design, Morgan Kaufmann, ISBN-10:

0123748992 ISBN-13: 978-0123748997, 2010

Vedat Coskun, Kerem Ok, Busra Ozdenizci. NFC Application Development for Android.Wrox, 2013

i. Recursos necesarios

Herramientas de desarrollo, proporcionados a través de aula virtual

6. Temporalizacién (por blogues teméticos)

< CARGA PERIODO PREVISTO
BLOGIEE VEMATIED ECTS DE DESARROLLO
Bloque 1 3 Semanas 1..8

Ver detalle en el cronograma de actividades
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7. Tablaresumen de los instrumentos, procedimientos y sistemas de evaluacidn/calificacion

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL

Cuestionario de los primeras 4 unidades 25 Aproximadamente Semana 4
Cuestionario de las unidades 5a 8 25 Aproximadamente Semana 8
Entregas practicas (disefio e 50 Aproximadamente Semanas 5y (9)
implementacién)
(Opcional) Trabajo bibliografico sobre un (20) Aproximadamente Semana 8
tema de computacion ubicua

Criterios de calificacion

e Calificacion final: Suma ponderada de los cuestionarios (50%) y practicas (50%) y trabajo
bibliografico opcional (10%), debiendo obtener una suma igual o mayor a 5

e Calificaciéon de la convocatoria extraordinaria: se utilizara la misma féormula de calculo de la nota
final,
o Opcionalmente, el alumno podra realizar un cuestionario global que sustituye la nota
acumulada de los cuestionarios del curso

O Opcionalmente, el alumno podra volver a presentar cada una de las entregas préacticas (o el

trabajo bibliogréfico), que sustituyen a las entregadas durante el curso

8. Consideraciones finales

9. Cronograma de actividades previstas

Semana | Teoria Practicas (orientativas) Evaluacidén | Entrega Trabajos

Tema 1 | Android: plataforma

Tema 2 | Android: componentes basicos

Tema 3 | Interfaces de usuario

Tema 4 | Realidad aumentada Test 1.4

Tema 5 | Comunicaciones, NFC Entrega 1

Tema 6 | Internet de las cosas

Tema 7 | Posicionamiento

O |IN|oOO|O | |W[IN|PF

Tema 8 | Internet de las cosas Test5..8 Entrega 2

Nota: De caréacter orientativo (El alumno debera desarrollar dos mini-proyectos que incluyan al menos dos de

las técnicas practicas mencionadas). Las fechas concretas de realizacién de los cuestionarios y entregas se

anunciaran a través del aula virtual.
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