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1. Situacion / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacién

La asignatura Disefio y Evaluacion de Sistemas Interactivos se centra en uno de los problemas con los
que se encuentra nuestra sociedad: la visualizacion de ingentes cantidades de datos de forma que el
ser humano pueda interpretarlos y sacar partido de ellos. El area tiene relacion con el modelado y
simulacion de datos. Las formas de representar datos en la actualidad son muy variadas, aunque la
visualizacion permanece aun como la mas importante, por lo que sera el eje central de la asignatura.

1.2 Relacién con otras materias

La asignatura esta relacionada con la asignatura Interaccién Persona-Computador.

1.3 Prerrequisitos

2. Competencias especificas

Cédigo

Descripcion

CO6.

Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de
informacién compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de

interaccion persona computadora.
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3. Objetivos

Los objetivos de la asignatura se materializan en conseguir los siguientes resultados de aprendizaje:

Caodigo Descripcion
C06.1 Ser capaz de comparar diversas formas de interaccion en términos de la facilidad de
uso, el coste o la facilidad de aprendizaje..

C06.2 Conocer las situaciones en que un GUI puede no ser suficiente y las ventajas y
desventajas de las alternativas de interaccién al mismo.

C06.3 Analizar los aspectos cognitivos y sociales que juegan un papel clave en la
concepcion y desarrollo de sistemas de interaccion

C06.4 Ser capaz de desarrollar aplicaciones interactivas sencillas de visualizacién de
informacién compleja usando APls disponibles.

C06.5 Ser capaz de analizar y seleccionar las técnicas de presentacion de informacion mas
adecuadas a cada tipo de problema.

4. Tabla de dedicacion del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Clases tedrico-practicas 30 Estudio y trabajo autbnomo individual 50
Clases practicas de aula (A) Estudio y trabajo autbnomo grupal 40
Laboratorios (L) 15
Practicas externas, clinicas o de
campo
Seminarios (S) 15

Tutorias grupales (TG)

Total presencial 60 Total no presencial 90
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5. Blogques teméticos

Bloque 1: Aspectos tedricos y perceptuales de la interaccion

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacién
Este bloque introductorio presenta conceptos basicos de la interaccion entre personas y computadores, y los
fundamentos psicolégicos y perceptuales de la interaccion.

b. Objetivos de aprendizaje

Cédigo Descripcion

C06.1 Ser capaz de comparar diversas formas de interaccion en términos de la facilidad de
uso, el coste o la facilidad de aprendizaje.

C06.2 Ser capaz de analizar y seleccionar las técnicas de presentacion de informacion mas
adecuadas a cada tipo de problema.

c. Contenidos
Introduccion.

1

2. Modelos de conceptualizacion de la interaccion. Modalidades de interaccion.
3. Tipos de interfaces.
4

Principios perceptuales y psicoldgicos de la interaccion.

d. Métodos docentes

Actividad Metodologia

Clase de teoria | ¢ Clases magistrales participativas
e Resolucion de problemas.

Clase de e Estudio de casos
practicas e Trabajos individuales.

e. Evaluacién

La evaluacién de este bloque se realizard mediante las tareas individuales encargadas a los alumnos
durante el curso.

f. Bibliografia basica

e Debbie Stone, Caroline Jarrett, Mark Woodroffe and Shailey Minocha, User Interface Design
and Evaluation, Morgan Kaufmann, 2005.

e Yvonne Rogers, Helen Sharp, Jenny Preece, Interaction Design: Beyond Human - Computer
Interaction, 3rd Edition, Wiley & Sons, 2011. Companion website: http://www.id-book.com
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g. Bibliografia complementaria

La bibliografia se completara con articulos que se iran presentando en cada tema, disponibles en el
Aula Virtual.

h. Recursos necesarios

Los recursos necesarios para seguir la asignatura se publicardn a través del curso Moodle de la
asignatura en el Aula Virtual de la escuela.

Bloque 2: Visualizacién de datos

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacién

En este bloque se trataran aspectos tedricos y practicos de la visualizacion de informacién a través de diferentes
técnicas.

b. Objetivos de aprendizaje

Cdédigo Descripcion

C06.3 Analizar los aspectos cognitivos y sociales que juegan un papel clave en la
concepcion y desarrollo de sistemas de interaccion

C06.4 Ser capaz de desarrollar aplicaciones interactivas sencillas de visualizacion de
informaciéon compleja usando APls disponibles.

C06.5 Ser capaz de analizar y seleccionar las técnicas de presentacién de informacion mas
adecuadas a cada tipo de problema.

C06.6 Ser capaz de analizar y seleccionar las técnicas de presentacién de informacién mas
adecuadas a cada tipo de problema.

c. Contenidos

5. Principios de visualizacion de datos
6. Aproximaciones a la visualizaciéon de datos

7. Disefio y evaluacién de interfaces de visualizacion de datos.

d. Métodos docentes

Actividad Metodologia

Clase deteoria | ¢ Clases magistrales participativas
e Resolucion de problemas.

Clase de ¢ Resolucion de problemas practicos
précticas e Estudio de casos
e Proyecto de visualizacion de datos

f. Evaluacion
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La evaluacion de este bloque se realizara mediante las tareas individuales y las practicas
encargadas a los alumnos durante el curso.

g. Bibliografia basica

Stephen Few (2012), Data visualization for Human Perception, Human—Computer Interaction Encyclopedia
http://www.interaction-design.org/printerfriendly/encyclopedia/data_visualization_for_human_perception.html
(Ultimo acceso 6/10/2014)

Edward R. Tufte (2001) The Visual Display of Quantitative Information, Graphics Press

i. Recursos necesarios

Los recursos necesarios para seguir la asignatura se publicaran a través del curso Moodle de la
asignatura en el Aula Virtual de la escuela.
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6. Temporalizacién (por blogues teméaticos)

Los dos bloques se desarrollan en paralelo a lo largo del curso.

P CARGA PERIODO PREVISTO
e ECTS DE DESARROLLO
1. Pr|nC|p|9§ tedricos y perceptuales de la 5 5 semanas
interaccion
2. Visualizacién de datos 4 10 semanas
7. Sistema de calificaciones — Tabla resumen
a. Procedimientos de evaluacion
Convocatoria ordinaria:
INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO | PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Tareas individuales 50% Evaluacién continua
Practicas de laboratorio 50% Entregas parciales durante el curso
Convocatoria extraordinaria:
INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO | PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Tareas individuales 50% Evaluacién continua
Practicas de laboratorio 50% Entregas parciales durante el curso

Observaciones:

e La calificacion final sera la media ponderada al porcentaje indicado en las tablas.

e Las tareas individuales seran planteadas a lo largo de la asignatura. Tienen como fin principal
dinamizar las clases teodricas, y la dedicacion a las mismas debe considerarse dentro del tiempo para
la preparacion de dichas sesiones tedricas. Las normas exactas para su entrega se presentan junto al
enunciado de cada una

e La calificacidon de las practicas incluira calificacién entre pares dentro del mismo grupo y algunas
tareas individuales. Por tanto, la calificacion del proyecto no tiene por qué ser igual para todos los
miembros del grupo.

e La calificacion obtenida en las tareas individuales en la convocatoria ordinaria se puede conservar, o
renunciar a ella y presentar una nueva entrega de las mismas. En este caso, los alumnos interesados
deberan ponerse en contacto con los profesores en una fecha anunciada por los mismos, en un plazo

que no excedera un mes desde que se publican las notas de la convocatoria ordinaria. Todos aquellos
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alumnos que no hayan contactado con los profesores antes de dicha reunién para manifestar su
intencion de presentar tareas a la convocatoria extraordinaria conservaran la nota obtenida en la

e alos estudiantes durante el curso, si el profesor lo estima conveniente, como evaluacion formativa.

b. Criterios de evaluacién

Los criterios y pesos especificos de evaluacion de las actividades apareceran junto al
enunciado respectivo.

8. Consideraciones finales
Las dudas y sugerencias sobre la asignatura pueden ser dirigidas personalmente o por correo

electrénico.
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