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1. Situacioén / Sentido de la Asignatura

1.1 Contextualizacion
Esta asignatura, al estar integrada en el primer curso de ingenieria informatica, pretende hacer énfasis en el

enfoque de ingenieria de software. La asignatura presentara la ingenieria de software como un medio para
resolver problemas de los clientes, garantizando la calidad del producto entregado. El reto sera motivar a los
estudiantes con el aprendizaje de técnicas basicas de ingenieria de software antes de saber mucho acerca de

programacion.

1.2 Relacién con otras materias
La asignatura esta planteada como una vision panoramica de las diferentes disciplinas que componen la

ingenieria de software y que se desarrollan en asignaturas de cursos posteriores. En lugar de dar una vision
superficial de muchas técnicas se propone una vision parcial pero no trivial de los aspectos fundamentales de
las disciplinas de analisis, disefio, implementacién y pruebas.

1.3 Prerrequisitos
Aungue no se han establecido prerrequisitos, es recomendable que el alumno posea conocimientos basicos de

programacion. En particular haber cursado la asignatura de Fundamentos de Programacion. Se requiere una
buena disposicion para el trabajo en equipo. Es recomendable disponer de un nivel de inglés que permita al
estudiante leer bibliografia de consulta.
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2. Competencias
La asignatura recogera los aspectos principios generales de la ingenieria de software: La resolucion de

problemas, la abstraccién, la division del sistema en componentes, la reutilizacién, conceptos de disefio,
pruebas, principios de evolucién del software Se abarcara todo el ciclo de vida de un sistema software sencillo:
Requisitos, disefio, implementacion con interfaces de usuario graficas, revision y verificacion de software. Se
contemplaran cambios en los requisitos, informes y seguimiento de problemas, etc. Se utilizara UML como
lenguaje de modelado, utilizando modelos simples: Diagramas de casos de uso, de clases, de paquetes y de

comportamiento.

2.1 Generales
e  G02Conocimientos basicos de la profesion

e GO03Capacidad de analisis y sintesis

e (GO04Capacidad de organizar y planificar

e GO05Comunicacién oral y escrita en la lengua propia
e GO8Habilidades de gestion de la informacion

e  GO9Resolucion de problemas

e G1l0Toma de decisiones

e (GllCapacidad critica y autocritica

e G12Trabajo en equipo

e Gl4Responsabilidad y compromiso ético

e G15Liderazgo

e Gl6Capacidad de aplicar los conocimientos en la préactica
e (G18Capacidad de aprender

e (G19Capacidad de adaptarse a nuevas situaciones
e (G20Capacidad de generar nuevas ideas

e G21Habilidad para trabajar de forma autbnoma

2.2 Especificas
e Cll1 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,

asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente
e CI8 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente,
eligiendo el paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados.

e CI16 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.
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3. Objetivos
e RAlL Entender el proceso de ingenieria aplicado a la construccion del software, incluyendo sus etapas

y objetivos, asi como los procedimientos para determinar el nivel de consecucién de los mismos. Aplicar estos

fundamentos a ejemplos de caso de uso sencillos.

e RA2 Entender el ciclo de vida del software y las alternativas de modelo de desarrollo existentes
e RAS3 Conocer las técnicas y herramientas basicas de gestiéon del desarrollo de software
e RA4 Conocer los métodos, técnicas y herramientas que pueden aplicarse al desarrollo y

mantenimiento del software.

e RA5 Escribir documentos simples de requisitos y desarrollar, concisa y claramente, los requisitos de
sistema nuevo o existente, basado en las necesidades de los usuarios y otros interesados

e RA6 Disefiar software, para que se pueda cambiar facilmente. Dibujar diagramas simples de disefios

de software.

e RA7 Escribir programas medianos en equipos, con interfaces graficas de usuario simples.
e RAS8 Entender los principios de calidad y conocer las técnicas especificas de validacion y verificacion.
e RA9 Realizar inspecciones de los programas de tamafio medio, probar y depurar sistematicamente

programas pequefios

4. Tabla de dedicacion del estudiante a la asignatura

ACTIVIDADES PRESENCIALES HORAS ACTIVIDADES NO PRESENCIALES HORAS
Clases teodrico-practicas (T/M) 28 Estudio y trabajo autbnomo individual 60
Clases practicas de aula (A) Estudio y trabajo auténomo grupal 30
Laboratorios (L) 24

Practicas externas, clinicas o de campo

Seminarios (S) 6

Tutorias grupales (TG)

Evaluacion 2

Total presencial 60 Total no presencial 90
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5. Bloques tematicos

Bloque 1: Especificacion del sistema

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacién
Después de una introduccién general se estudian los aspectos fundamentales de requisitos y modelado

estatico y dinamico de sistemas software.

b. Objetivos de aprendizaje
e Describir las caracteristicas diferenciales del software y las diferencias entre los distintos tipos de software

e Describir el ciclo de vida del software

e Comprender la importancia de los estandares y enumerar los mas importantes

o Diferenciar los requisitos funcionales y no funcionales de un sistema software

e  Escribir un conjunto de requisitos sencillo, incluyendo casos de uso, utilizando plantillas
e Manejar los aspectos basicos de una herramienta de modelado de UML

e |dentificar y describir los conceptos de un dominio utilizando el modelo objeto basico

o |dentificar y describir las relaciones entre conceptos del dominio usando asociaciones

e Dibujar un modelo de dominio elemental usando una herramienta CASE

e Comprender las diferencias entre los distintos modelos dinamicos de UML

e Dibujar un diagrama de secuencia sencillo asociado a un caso de uso

e Dibujar un diagrama de estados elemental

c. Contenidos
1. INTRODUCCION A LA INGENIERIA DEL SOFTWARE
. Software
. Conceptos bésicos de la Ingenieria del Software
. Ciclo de vida software
. Estandares en Ingenieria del Software: La notacion UML
2. REQUISITOS
. Requisitos funcionales y no funcionales.
Técnicas de comunicacion.
Casos de uso.
El documento de requisitos del sistema.
Herramientas de modelado
3. MODELADO DEL DOMINIO
El modelo Objeto
Clases y objetos en UML
Analisis: Identificacion de las clases
Diagramas de clases
Modularidad: Paquetes y subsistemas
4. MODELADO DE LA INTERACCION
. Diagramas de interaccion entre objetos
. Realizacién de los casos de uso
. Diagramas de estados
. Estados, eventos y transiciones.

d. Métodos docentes
Ver anexo. Métodos docentes

e. Plan de trabajo
Ver cronograma al final
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f. Evaluacién

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Cuestionario de los primeras 2 unidades 4 Semana 4
(15 minutos)
Entrega practica (requisitos) 10 Semana 5
Cuestionario de la unidad 3 4 Semana 7
Entrega préactica (modelo de dominio) 10 Semana 8
Cuestionario de la unidad 4 4 Semana 10
Entrega préactica (modelo dinamico) 10 Semana 12
Examen sobre un supuesto practico, 40 (global) Periodo de examenes (ordinario vy
resolucion de ejercicios del tipo de los extraordinario).
realizados en aula y laboratorio

g. Bibliografia basica

[Larman] Larman, C. “UML y Patrones. Introduccion al Analisis y Disefio Orientado a Objetos y al Proceso
Unificado”. Prentice Hall, 2002. (22 ed.)

[Pressman] Pressman, Roger S. "Ingenieria del software: un enfoque practico MacGraw-Hill", 2010 (72 ed.)

h. Bibliografia complementaria

[Sommerville] Sommerville, 1. "Ingenieria del software" Pearson, 2005 (72 ed.)

[Booch] Booch, G., Jacobson, I., Rumbaugh, J. “El Lenguaje Unificado de Modelado. Guia del usuario”.
Addison-Wesley/Diaz de Santos, 2° edicién, 2005

i. Recursos necesarios
Herramientas de ingenieria de software proporcionadas a través de aula virtual

Bloque 2: Construccién del sistema

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacién y justificacion
El segundo blogque presenta una vision de conjunto de las disciplinas que se utilizan para construir el software:

disefio, implementacioén y validacion.

b. Objetivos de aprendizaje
e  Describir los tipos de arquitecturas software mas comunes

e  Saber seleccionar la arquitectura mas adecuada para disefiar un sistema

e Disefiar una interfaz persona computadora sencilla

e  Traducir un modelo estéatico de disefio a codigo en un lenguaje orientado a objeto
e Comprender la importancia de la validacién y la verificacion del software

e Describir los distintos tipos de pruebas y relacionarlas con el ciclo de desarrollo

e  Escribir un plan de pruebas y llevarlo a cabo

c. Contenidos
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5. DISENO E IMPLEMENTACION
e Disefio del sistema
e Tipos de Arquitecturas.
e Lainteraccion Hombre-Maquina.
e Disefio de la interaccion
e Traduccion de disefio a cédigo
6. VERIFICACION Y VALIDACION

. Validacién: aceptacion de requisitos

. Verificacion: Tipos de pruebas
. Herramientas de pruebas

d. Métodos docentes

Ver Anexo: Métodos docentes

e. Plan de trabajo

Ver cronograma al final

f. Evaluacién

resolucion de ejercicios del tipo de los
realizados en aula y laboratorio

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Cuestionario de las unidades 5y 6 4 Semana 14
Entrega practica (pruebas) 10 Semana 16
Examen sobre un supuesto practico, 40 (global) Periodo de examenes (ordinario vy

extraordinario).

g. Bibliografia basica

[Larman] Larman, C. “UML y Patrones. Introduccion al Analisis y Disefio Orientado a Objetos y al Proceso

Unificado”. Prentice Hall, 2002. (22 ed.)

[Pressman] Pressman, Roger S. "Ingenieria del software: un enfoque practico MacGraw-Hill", 2010 (72 ed.)

h. Bibliografia complementaria

[Sommerville] Sommerville, 1. "Ingenieria del software" Pearson, 2005 (72 ed.)

[Booch] Booch, G., Jacobson, |., Rumbaugh, J.

Addison-Wesley/Diaz de Santos, 2° edicién, 2005

i. Recursos necesarios

“El Lenguaje Unificado de Modelado. Guia del usuario”.

Herramientas de ingenieria de software proporcionadas a través de aula virtual
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Bloque 3: Proceso de desarrollo

Carga de trabajo en créditos ECTS:

a. Contextualizacioén y justificacion
El tercer bloque esta dedicado al estudio del proceso de desarrollo de sistemas software, una vez que el

alumno dispone de una visién general de las distintas técnicas y disciplinas de desarrollo.

b. Objetivos de aprendizaje
Describir las diferencias entre las alternativas de desarrollo

Describir el modelo de proceso iterativo en incremental

Conocer al alguna herramienta de gestion

c. Contenidos
7. EL PROCESO DE DESARROLLO

. Métodos de desarrollo: alternativas

. El Proceso Unificado de Desarrollo

. Métodos agiles

. Herramientas de planificacion y gestion
8. CASOS DE ESTUDIO

. Estudio de un sistema de informacion

° Estudio un sistema simple de control

d. Métodos docentes
Ver Anexo: Métodos docentes

e. Plan de trabajo
Ver cronograma al final

f. Evaluacién

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Cuestionario de la unidad 7 4 Semana 15

g. Bibliografia basica
[Larman] Larman, C. “UML y Patrones. Introduccion al Analisis y Disefio Orientado a Objetos y al Proceso
Unificado”. Prentice Hall, 2002. (22 ed.)

[Pressman] Pressman, Roger S. "Ingenieria del software: un enfoque practico MacGraw-Hill", 2010 (72 ed.)

h. Bibliografia complementaria
[Sommerville] Sommerville, I. "Ingenieria del software" Pearson, 2005 (72 ed.)

i. Recursos necesarios
Herramientas de ingenieria de software proporcionadas a través de aula virtual
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6. Temporalizacién (por bloques tematicos)

Bloque 1 3,6 Semanas 1..9
Bloque 2 1,6 Semanas 10..13
Bloque 3 0.8 Semanas 14..15

Ver detalle en el cronograma de actividades

7. Tablaresumen de los instrumentos, procedimientos y sistemas de evaluacidn/calificacién

resolucién de ejercicios del tipo de los
realizados en aula y laboratorio

INSTRUMENTO/PROCEDIMIENTO PESO EN LA OBSERVACIONES
NOTA FINAL
Cuestionario de los primeras 2 unidades 4 Semana 4
(15 minutos)
Entrega préactica (requisitos) 10 Semana 5
Cuestionario de la unidad 3 4 Semana 7
Entrega préactica (modelo de dominio) 10 Semana 8
Cuestionario de la unidad 4 4 Semana 10
Entrega practica (modelo dinamico) 10 Semana 12
Cuestionario de las unidades 5y 6 4 Semana 14
Cuestionario de la unidad 7 4 Semana 15
Entrega practica (pruebas) 10 Semana 16
Examen sobre un supuesto practico, 40 Periodo de examenes (ordinario vy

extraordinario). Serad necesaria una calificacion
minima de 4/10 en el examen sobre el
supuesto practico

Criterios de calificacion

en el examen.

final,

ordinaria

e Calificacién final: Suma ponderada de los cuestionarios (20%), practicas en parejas (40%) y examen
(40%), debiendo obtener una suma igual o0 mayor a 5. Sera necesaria una calificacion minima de 4/10

o Sinota(examen) >= 4, Nota final= Suma ponderada

o0 Sinota(examen) < 4, Nota final= minimo(Suma ponderada; 4,5)
e Calificacién de la convocatoria extraordinaria: se utilizara la misma férmula de célculo de la nota

o Obligatoriamente, se realizara un examen con el mismo formato que en la convocatoria

0 Opcionalmente, el alumno podra realizar un cuestionario global que sustituye la nota
acumulada de los cuestionarios del curso
O Opcionalmente, el alumno podra volver a presentar cada una de las entregas practicas que
sustituyen a las entregadas durante el curso

Universidad de Valladolid
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Métodos docentes

Actividad Metodologia
Clase de e Clase magistral participativa
teoria e  Estudio de casos en aula
e Resolucién de problemas (identificacién de requisitos, construccion de modelos, etc.)
en pequefios grupos y discusion)
Clase e Se utilizara un método basado en la realizacién de un proyecto, siguiendo un esquema
préactica paralelo al de los casos de estudio presentados en el aula y siempre guiado por el

profesor, que encargara y controlara el trabajo no presencial que se realizara en grupos
(2/3 alumnos), siguiendo un enfoque colaborativo.

Seminarios | e«  Talleres de aprendizaje del manejo de herramientas en sesiones especificas.

Tutorias e Presentacion y discusion de trabajos en grupo

e Seguimiento de las practicas desarrolladas en grupo.

9. Cronograma de actividades previstas

Semana Entrega
Fecha Teoria Practicas Trabajos Evaluacién
1 13/02/2012 Temal
2 20/02/2012 Tema 2 | (Seminario)
3 27/02/2012 2 | Requisitos
4 05/03/2012 Tema 3 | Requisitos Test 1.2
5 12/03/2012 3 | Requisitos Entrega 1
6 19/03/2012 3 I(\/IS;;?ailgar[i)oo)minio
7 26/03/2012 Tema 4 | Modelo Dominio Test 3
8 02/04/2012 4 | Modelo Dominio | Entrega 2
09/04/2012
9 16/04/2012 4 | Modelo Dindmico
10 23/04/2012 Tema 5 | Modelo Dinamico Test 4
11 30/04/2012 5 | Modelo Dinadmico
12 07/05/2012 Tema 6 :?rlﬁgr?lgntacién Entrega 3
13 14/05/2012 6 | Pruebas
14 21/05/2012 Tema 7 | Pruebas Test5..6
15 28/05/2012 Tema 8 | Pruebas Test7
16 5/06/2012 (Seminario) Entrega 4

Nota: Las fechas concretas de realizacién de los cuestionarios y entregas de practicas se anunciaran a través
del aula virtual.
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